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Lieferumfang

1x USB AVR Lab

1x Quarz 12 Mhz )

1x Schrumpfschlauch zum Schutz gegen AuBere Einflusse
1x Kodierbricke

Gerateubersicht
T >
\
ISP Stecker PC Status LED
Spannungsversorgung fur Target
Status LED
USB Buchse

Der Jumper fur die Spannungsversorgung des Targets, brickt die interne
Spannungsversorgung des Programmers (2,7 V) auf die 10-polige Stiftleiste. Achtung es
ist kein Uberstomschutz vorhanden !
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Steckerbelegung

ISP Stecker

Die Belegung der Stiftleiste entspricht der, die Atmel fir die Entwicklungsboards STK200
und STK300 verwendet. Pin 4 und 6 sind dabei allerdings nicht auf Masse gefluhrt,
sondern beinhalten die serielle Schnittstelle zum Debuggen.

Achten Sie darauf, dass in lhrer Schaltung Pin 4 des ISP Steckers nicht
auf Masse liegt.
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Inbetriebnahme

Das AVR-USB Lab wird als vormontierter Bausatz geliefert. Es muss lediglich der Quarz
aufgelotet werden.

Loten Sie den beigefugten Quarz mit einem handelstblichen Feinlotkolben und Lotzinn
auf.

Installation unter Windows oder Linux

Installieren Sie nun die aktuelle Version des USB AVR Lab Tools, welches Sie auf
http://www.ullihome.de/index.php/USBAVR-ISP-Download/de herunterladen kénnen.

Nun konnen Sie das Gerat erstmalig mit dem PC Uber ein USB Kabel verbinden. Das
Gerat sollte nun erkannt und der entsprechende Treiber installiert werden (entfallt unter
Linux). Sollte dies nicht geschehen, (dies kann durch die fehlende Treibersignierung
unter Windows auftreten) So konnen Sie den Pfad des Treibers manuell angeben. Er
findet sich im Unterordner Driver des USB AVR Lab Tools.

Unter Windows XP normalerweise:

C:\Programme\USB AVR-Lab Tool\driver

Unter Windows Vista normalerweise:

C:\Program Files\USB AVR-Lab Tool\driver

Wenn der Treiber ordnungsgemaR installiert ist, konnen Sie das AVR-ISP Tool starten und
die Firmware Ihrer Wahl aufspielen.

Installation unter MacOS(X)
Installieren Sie zuerst den OpenSource Paketmanager "fink" (http://www.finkproject.org).
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http://www.ullihome.de/index.php/USBAVR-ISP-Download/de#Software

Achtung, Admin-Rechte erforderlich!
Installieren Sie FinkCommander (GUI fur fink).
Dann weisen Sie Fink an, auch Pakete aus dem Unstable Zweig zu benutzen. (Siehe Bild)

O

FinkCommander Einstellungen

| Commander

Fink Download  Verzeichnisse Darstellung

Umgebung  Software-Aktualisierung |

Einstellungen in fink.conf verandern:
@ Pakete aus Unstable verwenden

| Crypto-Pakete aus Unstable verwenden*

*Nur auswdhlen wenn U.S. Exportgesetze dies erlauben
Detailgrad: | Niedrig e

"1 Das Build-Verzeichnis nach der Installation behalten
") Das Root-Verzeichnis nach der Installation behalten

root Berechtigung erlangen mit: @ sudo () su

[ Anwenden ) |

Abbrechen ) (0K )

Aktualisieren Sie nun die Paketliste Uber ,Source/Selfupdate-cvs” und anschlieBend

~Source/Update-all”.

Installieren Sie nun mit Fink die folgenden Pakete:

avr-gcc

avr-libc

avrdude 5.5 (oder neuer)
libusb

AnschlieBend kdnnen Sie
mittels avrdude Uber das
AVR-USb Lab mit der
USBAsp kompatiblen
Firmware
programmieren.

Firmwares

® 00

Terminal

Last login: Fri Sep 5 @5:26:31 oh ttys608
georg@iMeck i~=cd Documentsdatmel Projectss
georgdiMeck i~/Documents/Atme | _Projects=ovrdude -p atmeqad -c usbasp -P usb -U f lash:w:BOOTLOADER_MG.hex:i

ovrdude: AVR device initialized and ready to accept instructions

Reading |

avrdude:

| 188% @.81s

Device sighature = Bx189387

ovrdude: NOTE: FLASH memory hos been specified, an erose cycle will be performed

avrdude:
avrdude:
avrdude:

Writing

avrdude:
avrdude:
avrdude:
avrduds:
avrdude:

Reading

avrdude:
avrduds:

avrdude:

To dizable this feature, specify the -D option.
erasing chip

reading input file "BOOTLOADER_MS.hex"

writing flash (3834 bytes):

| 1@8% 2.825

89a34 bytes of flash written

werifying flosh memory against BOOTLOADER_MB.hex:

load data flosh dota from input file BOOTLOADER_MS.hex:
input file BOOTLOADER_MS.hex contains 9834 byhtes
reading on-chip flash dato:

| 188% 1.29s

8834 bytes of flash verified

safemode: Fuses OK

gvrdude done.  Thank wou.

genrgdiMeck :~¢Documents/Atne |_Proj Ectsﬂ

Details zu den einzelnen Firmwares finden Sie unter
http://www.ullihome.de/index.php/Hauptseite#USB_AVR-Lab
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http://www.ullihome.de/index.php/Hauptseite#USB_AVR-Lab

Es sind jetzt schon viele Firmwares verfigbar und es kommen fortwahrend neue hinzu.

Fehlerbehebung

Symptom Weitere MaBnahmen/Behebung

Lab wird unter Windows als unbekanntes e leuchtet die rote LED der Duo-LED nach dem

Gerat gefunden Anstecken an den USB Port 1 sek ? - Wenn nicht,
ist moglicherweise keine Firmware geflasht oder
defekt. Siehe Bootloadermodus erzwingen

Die Duo-LED leuchtet orange e Das Lab ist im Bootmodus, es kann mit dem USB
AVR Lab Tool eine Firmware aufgespielt werden.

Flashen, Fuses schreiben funktioniert nicht; e Stellen Sie sicher, das jumper K1 nicht gesteckt ist.

Fehlermeldung im AVR Studio: Dadurch resetet sich der Programmer bei jeder

Entering Programming Mode ... OK Schreiboperation selbst.

... Failed

Leaving Programming Mode ... Failed
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Bootloadermodus erzwingen

Sollte der Fall eintreten, dass das Lab nicht erkennt, wenn die Firmware defekt oder
keine vorhanden ist, so konnen Sie das Lab mit einem kleinen Trick in den Bootmodus
zwingen.

Dazu mussen Sie die Spannungsversorgung (USB Kabel) entfernen, den Pin PC2 des
Controllers mit Masse Uberbrucken und die Spannungsversorgung wahrend dessen
wieder zuflhren. Sie kdnnen den Pin mit einer Pinzette oder einem Stuck Draht
uberbricken, wie im nachfolgenden Foto gezeigt.
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Bestuckung oben

* gestrichelt gekennzeichnete Bauelemente werden nicht bestuckt
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Bestuckung unten
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* gestrichelt gekennzeichnete Bauelemente werden nicht bestlckt
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